Bakkakot
Stadarreglur i gildi fra 30. april 2018

1. Vallarmérk

Simanumer GM
er 566 6999

Vallarmérk eru girdingarstaurar og hvitir hzelar. A milli 4. og 7. brautar er vegur sem liggur gegnum véllinn
og er hann utan vallar. Vid leik & 4. braut eru vallarmérk vid girdingu vinstra megin brautar, en vid leik & 7.
braut liggja vallarmérk skv. hvitum hzelum og hvitu striki haegra megin vid teig og yfir veginn, en hinum
megin vegar eru vallarmérk girding og hvitir heelar heegra megin brautar.

2. Vatnstorfeerur
Allar vatnstorfeerur eru merktar med raudum haelum eda raudum strikum a jordinni.
3. Hindranir og hluti vallar

Bond og staurar/haelar sem notadir eru a vellinum til ad styra umferd eru 6hreyfanlegar hindranir, sem og
jardfastir steinar & snéggslegnu sveedi og fjarleegdamerkingar/-haelar. Leikmadur skal taka lausn i samreemi
vid reglu 24-2b. Steinar i glompum eru hreyfanlegar hindranir (regla 24-1 gildir).

5. Hreidur fugla / Oneedi af krium

Hreidur fugla a leid par sem fuglar liggja enn & eggjum eda eru med unga eru grund i adgerd og naer
grundin prjar kylfulengdir Gt fyrir hreidrid eda hreidursteedid. Leyfilegt er ad halda regnhlif eda kylfu fyrir
kylfing til verndar fuglum.

6. Hreyfingar, fallreitir og fjarleegdarmeelar

Bolta & snéggslegnu svaedi ma vitalaust, lyfta og hreinsa og leggja aftur innan kylfulengdar. A flst ma merkja
og feera bolta um puttershaus. Leikmadur ma leggja bolta sinn adeins einu sinni i hvert sinn. Séu feerslur
vegna bleytu og veduradsteedna leyfdar er pad tilkynnt & toflu i skala an breytinga a stadarreglum.

A peim st6dum sem fallreiti er ad finna ma nyta pa til lausnar an vitis. Avallt er heimilt ad taka lausn skv.
reglu 24-2 eigi han vid.

Vid leik & Hlidavelli ma leikmadur afla sér upplysinga um fjarleegd med pvi ad nota fjarleegdarmaeli samkveemt
vidauka med golfreglum. Simar skulu vera alveg hljédlausir og notkun i neydartilfellum skal vera samkveemt
sidareglum og med sampykki medspilara.

7. Rafmagnslinur

Lendi bolti leikmanns i rafmagnslinu & 4. eda 5. braut skal hoggid endurtekid vitislaust.

8. Bolti hreyfist af slysni & flot.

Reglum 18-2, 18-3 og 20-1 er breytt sem hér segir: Pegar bolti leikmanns liggur &
flot er pad vitalaust ef boltinn eda boltamerkid er hreyft af slysni af leikmanni, sam-
herja hans, métherja, kylfubera annars peirra eda Gtbunadi. Boltanum eda bolta-

merkid verdur ad leggja aftur eins og tilgreint er i reglum 18-2, 18-3 og 20-1. GOLFKLUBBUQ
Viti fyrir brot & stadarreglu ( annara en vardandi fjarleegdarmeela )
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